Sorpong szabalyok

Sziikséges kellékek:

- 0sszesen 22 db mlianyag pohar, 10-10 a séroknek és 1-1 vizzel teli pohar a labda tisztitasara minden dobas utan
- két darab pingpong labda

- legalabb 4 sérkedvel vidam ember

A jaték menete:

A jaték célja hogy az ellenfél poharait eltliintessik: amelyikbe betalalunk, annak a tartalmat az ellenfeliink megissza, majd a
poharat félrerakja. Az nyer, akinek hamarabb sikertl kidobnia az ellenfél poharait. A gy6ztes csapat fent maradt séreit a vesztes
csapatnak kell meginnia. A jaték elején a két csapat a kezdési jogért dob. Mindkét csapatbdl egy-egy jatékos egymas szemébe
nézve egyszerre dobja el a labdat. Ertelemszeriien az kezd, aki az ellenfél poharaba talal. Ha egyikiiknek sem siker{ilt, a masik
két jatékos probalkozhat. Ezutan a kezd6 csapat megkapja mindkét labdat és elkezdheti a jatékot. (Innentél kezdve a gybztes
csapaté lesz a kezdési jog). Az ellenfél akkor dobhat, ha a kezd® csapat mindkét tagja eldobta mar a labdat, kivéve ha
mindketten betalalnak, mert akkor visszakapjak a labdakat és Ujra dobhatnak (kézben a védekezd csapat kortyolhatja a
kidobott soroket). Ha a csapattarsak ugyanabba a poharba talalnak bele, az ellenfélnek az adott poharral érintkezé 6sszes
tobbit meg kell innia. (Es persze a tdimadé csapat Ujra prébalkozhat).

A dobas csak akkor érvényes, ha a dobo jatékos kdnyoke a jatéktéren o)

kivil marad (magyarul nem nyul be az asztal folé). A labdat kétféle médon ” \
lehet az ellenfél poharaiba juttatni: dobva és pattintva. (A kilénbdzé

technikakat az alabbi kép illusztralja). Pattintott labda esetében a talalat

kettét ér, vagyis az adott poharon kivil egy tetszéleges masikat is el kell /
vennie a védekez6 csapatnak. llyen dobasnal viszont az elsé pattanas O o EERne —
utan kivédhetik, elkaphatjak a labdat, ha viszont ivelt labdahoz érnek / i ——_

hozza az asztal folétt, akkor egy altaluk szabadon valasztott poharat kell o
elvenniik maguktél. Ha a labda visszagurul a tamadé csapathoz, az aki “L

dobta Gjra probalkozhat, viszont a dobast a hata mogul kell inditania.

Tuldobas:

Taldobasnal a labda nem ér se asztalt, se poharat. Amennyiben a védekez6 csapat elkapja a dobast, a tamadd csapatnak
innia kell. Ez a szabdly csak addig érvényes, amig a tamadé csapatnak egynél tdbb sére van fent. A jatékot csakis érvényes
dobassal lehet megnyerni.

Rendezés:

A poharak egy id6 utan fogynak és a rendezetlenség miatt egyre nehezebb lesz betalélni, ezért van egy olyan szabaly, ami
megkonnyiti a jatékosok dolgat. Egy jaték alatt minden csapat 2 rendezést kérhet, de csak akkor, ha az ellenfélnek 6, 4, 3,
vagy 2 sore van fent (alabbi kép).

10 6 = 3 3 2

T

Kivaltas:
Ha az egyik csapat utolsé poharat is kidobjak, még nincs veszve a jaték, ugyanis ha a kévetkez6 koérben sikeril a "vesztes"
csapatnak az egyik poharba beletalalnia, akkor a kidobott poharat visszatéve a jaték folytatodik.

AJANLOTT!

Javasolt a haromszdg alakban felallitott poharak tartalmat vizzel megtolteni és kiildon poharakat sérrel feltdltve egy masik
asztalon elhelyezve alkalmazni és ezekbdl hérpinteni fel a sort. Ennek oka, hogy minél kisebb legyen az esély arra, hogy
valamilyen fert6zést a jatékosok a ping-pong labda altal hordozott esetleges baktériumok miatt elkapjanak.

Kellemes szdérakozast kivanunk!




